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Photoshop CC es el Software lider a nivel mundial de creacion y
edicion de imagenes Digitales, utilizado por fotografos, retocadores
de imagen, disenadores graficos web, artistas y profesionales del
video, para crear y mejorar imagenes digitales. Con Photoshop CC
podras utilizar las herramientas y opciones del software para realizar
digitalizacion y correcciones de color de una imagen,retoques,
elaborar afiches, tarjetas,

CONOCIMIENTOS PREVIOS:

* Conocimientos basicos de cualquier sistema operativo.

EL PARTICIPANTE SERA CAPAZDE :

* Desarrollar en el estudiante las habilidades en el manejo de la
edicion y retoque de imagenes digitales por medio del uso de
las herramientas que ofrece Adobe Photoshop, para la
aplicacion de tecnicas en el diseno de trabajos academicos,
profesionales y personales.

DIRIGIDO A:

* Estudiantes, Profesionalesy Publico en General.

* Evaluacion

El  curso es practico. Se
promedian las mejores 4 0 5
practicas (eliminando la nota
mas baja) para obtener el PP. La
calificacion final sera el promedio
entre el PPy el examen final (EF).

Promedio de Practicas:

PP = (P1+P2+P3+P4) - Nota Minima
3

Nota Final _ PP + EF
2

Nota aprobatoria minimo 14.

Duracion total: 24 horas
s Modalidad:
6 sesiones de 4 horas

- Modalidad Presencial / Online
Requerimientos minimos para Pc (Curso Online)

- Sistema operativo Windows 10 o macOS 12
- 8GB RAM.

- Espacio Libre 16GB en el disco duro.
 Conexion a internet.

IContactate con nosostros!

Telf.: 200 - 9060 Opcidn 1
@ WhatsAPP: 970-063-319 / 943-229-860
¥ E-mail: sisuni.info@uni.edu.pe

visitanos en : .
www.sistemasuni.edu.pe

Gnete: OO O O



“Aumenta tus conocimientos, desarrolla nuevas habilidades y construye hoy tu futuro”.

SESION 1

* Photoshop Definiciéon, Requerimientos del Sistema
para la instalacion y uso.

« Entorno de adobe Photoshop CC Establecer
preferencias antes de utilizar PSCC.

* Personalizar el entorno de diseno, establecer nuevo
espacio de trabajo.

 Imagen Digital, Unidad de medida, Tipos de imagen.
» Modos de color y resolucion de la imagen.
 Definicion del lienzo, Generar nuevo lienzo.

- Herramientas y formas de seleccion.

» Capas Definicion, propiedades (Administrar capas).
- Herramienta Bote de pintura.

- Administracion de las Herramientas de Seleccion.

- Administrar aplicaciones de seleccion: Anadir, Restar,
Transformar Seleccion.

» Ajustes en Seleccion (Expandir, Contraer, Desvanecer).

- Escalar, Modificar, Transformar y Duplicar imagenes.
« Zoom, navegador.

- Herramienta pluma: Aplicacion y variantes.

- Seleccion Directa y trazado.

- Paleta Historia.

SESION 3

SESION 2

« Tampon de Clonar.

* Pinceles.

 Puntual.

* corrector.

- Herramienta parche.

* Ajustes de color.

« Administrar Colores.
 Correcciones Selectivas.

« Tono Saturacion.

- Equilibrio de Color.

- Lineas Guias.

- Administrar guias.

- Estilos de Capa.

 Capas de ajuste y Relleno.
 Personalizar estilos de capa.
 Generar nuevos estilos.
 Copiar estilos.

« Modos de Fusion en capas.

S

- Activar el Panel de capas. - Informacion de imagen. Filtros.

» Capas de texto. - Desenfoque Gaussiano.

 Capas de imagen. - Editar en modo Mascara rapida.

- Mascara de capa. - Herramientas para editar la imagen.
» Enlazar, Duplicar, combinar capas. » Ajustes basicos en color y tono de la imagen.
« Modo de fusidn de las capas. * Artistico.

* Uso de mascaras. » Bosquejar.

« Herramienta de Texto Vertical, Horizontal. * Distorsionar.

- Deformaciones de texto. - Estilizar.

- Herramienta Mascara de Texto. * Textura.

* Aplicar Estilos a textos. * Trazos de Pincel.

- Herramienta Degradado. - Examen de curso.




