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ANDROID
STUDIO

Este Workshop le permitira tener una vision completa del
desarrollo de aplicaciones para Android, empleando Ia
herramienta oficial de desarrollo de Google: Android Studio.
Aprendera los conceptos basicos del desarrollo en Android
creando aplicaciones usando activities, estilos, temas, widgets y
diversos componentes. En el desarrollo del curso, creara
aplicaciones desde galerias de fotos, reproductores de sonido y
video. Aprendera como acceder a una base de datos local en el
dispositivo SQLite y a datos remotos, mediante servicios REST o
directamente a SQLServer.

Conocimientos minimos de algun lenguaje de programacion.
Haber realizado conexiones a base de datos.

Crear Aplicaciones Android. Acceder a Base de Datos
Locales y remotas. Usando Android Studio. Manejar

Activities en Android.

Evaluacion

Sera totalmentepractica. Se realizaran entre 4 o 5 practicas de las cuales se
eliminara la nota mas baja y se obtendra un promedio (PP). Durante la
Ultima sesion se realizara un examen final (EF), el cual se promediara con la
nota de practicas y de esta manera se tendra la calificacion final

PROMEDIO DE PRACTICAS:

PP=(PR1 + PR2 + PR3+ PR4 - MENOR (PR)  —olA TINAL:

NF= PP + EF

Modalidad Online

Requiere una PC con las siguientes caracteristicas:

* Procesador - TGHZ o0 mas rapido / en un chip (SOC).

* RAM - 1GB para 32 Bits 0 2GB para 64.

» Espacio Libre 16GB - SO de 32 bits / 32GB - SO de 64 bits.

» Una tarjeta grafica - DirectX 9, posterior o controlador WDDM 1.0.
» Pantalla - 800x 600 resolucion.

» Conexion a internet estable.

Conéctate a nuestras diferentes Plataformas Digitales:
Telf.: 200 - 9060 Opcion 1/ E-mall: sisuni.info@uni.edu.pe

www.sistemasuni.edu.pe




“Aumenta tus conocimientos, desarrolla nuevas habilidades

y construye hoy tu futuro’.

INTRODUCCION OPERACIONES GENERALES

» Descripcion de la plataforma de desarrollo de - Navegando entre activities, Control del Inicio y Final de un
Android. activity ,

* Entendiendo el proceso desde el prototipo, al diseno - persistencia de datos con SharedPreferences.

y la programacion. - Habilitando permisos al usuario.

* Instalacion y Conguracion de Android Studio. - Estableciendo el activity inicial.

* Instalacion y conguracion del emulador Genymotion - Mensajes emergentes.

* Ventanas de Alerta

CREANDO UNA APLICACION MULTIMEDIA

* Creacioén de un proyecto. * Leyendo sonido y video de ubicaciones los recursos,

* El entorno de desarrollo de Android Studio. * ubicaciones remotas y de la memoria SD,Animaciones.
» Estructura de un Proyecto en Android Studio. - Animaciones de sprites.

* Ejecucion del proyecto en el emulador Genymotion. * Creaciodn de elementos gracos por codigo.

* Ejecutando en un dispositivo movil. * Dibujando y animando en el objeto Canvas.

OPERACIONES BASICAS e IMPLEMENTANDO EL DISENO.

- Recursos Layout, propiedades, métodos, eventos, e ACCESO A DATOS.
controles,
« recursos string, imagenes y otros recursos. e SENSORES Y EVENTOS TOUCH.
* Personalizando basica de la aplicacion.
e CONTROL DE SERVICIOS ACCEDIENDO A
PROGRAMANDO EN ANDROID STUDIO RECURSOS DEL DISPOSITIVO

e PUBLICACION EN GOOGLE PLAY

» Programando en Java para el proyecto en Android Studio.
* Variables, Tipos de datos, Arreglos y Estructuras de Control.
» Tipos de Layout. LinearLayout, RelativeLayout, etc.




