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Sera totalmentepractica. Se realizaran entre 4 o 5 practicas de las cuales se
eliminara la nota mas baja y se obtendra un promedio (PP). Durante la
Ultima sesion se realizara un examen final (EF), el cual se promediara con la
nota de practicas y de esta manera se tendra la calificacion final

Este curso es el primero y principal para iniciar al participante en los
fundamentos y conocimientos basicos para comprender el analisis y
desarrollo de aplicaciones computacionales mediante la
construccion de algoritmos. Este curso es el primero y principal para
iniciar al participante en los fundamentos y conocimientos basicos PROMEDIO DE PRACTICAS: NOTA FINAL:
para comprender el analisis y desarrollo de aplicaciones

computacionales mediante la construccién de algoritmos. PP=(PR1 + PR2 + PR3 + PR4 - MENOR (PR) NF= PP + EF
» Conocimientos Previos : B Modalidad Online
El requisito minimo es conocimientos elementales de Windows Requiere una PC con las siguientes caracteristicas:
10uTT. , . .
- » Procesador - 1GHZ o mas rapido / en un chip (SOC).
o * RAM - 1GB para 32 Bits 0 2GB para 64.
* El participante al final del curso sera capaz de: + Espacio Libre 16GB - SO de 32 bits / 32GB - SO de 64 bits.
» Una tarjeta grafica - DirectX 9, posterior o controlador WDDM 1.0.
Seguir con el aprendizaje de los lenguajes de programacion . Pantalla - 800x 600 resolucidn.
para los cursos de Inteligencia Artificial, en los cuales se . Conexidn a internet estable.

requiere entre otros, habilidades de programacion y desarrollo
de algoritmos.

El participante estara preparado para seguir con el aprendizaje
de metodologias y lenguajes de programacion en el ambiente
profesional como Programacion Orientada a Objetos,

lenguajes de programacion como Java, CSharp, Python, B Coneéctate a nuestras diferentes

JScript al igual que sus respectivos frameworks de desarrollo = .
de aplicaciones stand alone y/o web. Plataformas Dlgltales-

Telf.: 200 - 9060 Opcion 1 g
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“Aumenta tus conocimientos, desarrolla nuevas habilidades

vy construyve hov tu futuro’.

SESION 01

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION Y ALGORITMOS

* Qué es la programacion y su importancia, ;Qué son los
algoritmos?

* Los algoritmos en la vida cotidiana, académica y
laboral.

* Introduccion a la estructura de datos y su capacidad
para representar la informacion.

* Introduccion al diseno de algoritmos.

* Introduccion a los tipos de datos (numeros, textos,
booleanos, etc.)

* Ejemplos practicos y ejercicios.

SESION 03

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION EN C/C++

* Introduccion a los lenguajes de programacion

 ;Que es C/C++ y porque su importancia?

* Instalacion y uso de un entorno de desarrollo integrado
Dev C++ (o Code Blocks)

* Ejemplos practicos y ejercicios en C/C++

SESION 05

ESTRUCTURAS DE CONTROL DE REPETICION

* Las repeticiones de acciones como necesidad de los
seres VIVOS.

* Uso a las estructuras de repeticion

* Ejemplos practicos y ejercicios de los algoritmos

* Implementacion de las soluciones en C/C++

SESION 07

FUNCIONES Y PROCEDIMIENTOS

* Organizacion de las acciones cotidianas para uso de
minimo esfuerzo en los seres humanos.

* Introduccion a las funciones y procedimientos

* Declaracion y llamada de funciones y procedimientos
* Introduccion a creacion y gestion de datos
estructurados

* Ejemplos practicos y ejercicios de los algoritmos

* Implementacion de las soluciones en C/C++

SESION 02

TIPOS DE DATOS Y OPERACIONES

« Operaciones aritmeéticas con numeros

* Operaciones con letras y textos (concatenacion, etc.)
* Operaciones de comparacion

* Operaciones logicas

* Ejemplos practicos y ejercicios

SESION 04

ESTRUCTURAS DE CONTROL DE DECISION

 Las decisiones como acciones cotidianas de los seres
VIVOS.

« Uso a las estructuras de decision

* Ejemplos practicos y ejercicios de los algoritmos

* Implementacion de las soluciones en C/C++

SESION 06

ARREGLOS DE DATOS

* Introduccion a los arreglos unidimensionales (vectores)
y bidimensionales (matrices)

* Operaciones con arreglos y matrices

* Introduccion a los algoritmos basicos de busqueda y
ordenamiento

* Ejemplos practicos y ejercicios de los algoritmos.

* Punteros como herramienta propia de C/C++

* Implementacion de las soluciones en C/C++.

SESION 08

ESTRUCTURAS DE DATOS BASICO Y EVALUACION FINAL

* Evaluacion Final




