UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA @“%SBFIM\ﬂS

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL Y SISTEMAS & UNI

Tecnologias de la Informacién

ALGORITMO Y

ESTRUCTURA DE DATOS Sera totalmentepractica. Se realizaran entre 4 o 5 practicas de las cuales se
AVANZADO eliminara la nota mas baja y se obtendra un promedio (PP). Durante la

Ultima sesion se realizara un examen final (EF), el cual se promediara con la
nota de practicas y de esta manera se tendra la calificacion final

M Evaluacion

Lograr en los estudiantes la comprension y dominio de os

conceptos avanzados de algoritmos y estructuras de datos, y PROMEDIO DE PRACTICAS: NOTA EINAL:
desarrollar habilidades para aplicarlos en problemas complejos de |
programacion. PP=(PR1 + PR2 + PR3 + PR4 - MENOR (PR) NF= PP + EF
* Conocimientos Previos m Modalidad Online

Algori Basicos. : . -
goritmos basicos Requiere una PC con las siguientes caracteristicas:

* Procesador - TGHZ o mas rapido / en un chip (SOC).

* RAM - 1GB para 32 Bits 0 2GB para 64.

* El participante al final del curso sera capaz de: + Espacio Libre 16GB - SO de 32 bits / 32GB - SO de 64 bits.

Resolver problemas complejos de programacion, ademas - Una tarjeta grafica - DirectX 9, posterior o controlador WDDM 1.0.
usara técnicas de optimizacién y uso eficiente de recursos * Pantalla - 800x 600 resolucion.
computacionales de memoria y procesador. » Conexion a internet estable.

El participante tendra la facilidad para comprender
algoritmos de los cursos de Inteligencia Artificial.

B Conectate a nuestras diferentes
M Dirigido a: Duracién Plataformas Digitales:

del curso
Estudiantes, Profesionales 24
y Publico en General

HORAS. \

\ Telf.: 200 - 9060 Opcién 1 %

E-mail: sisuni.info@uni.edu.pe

www.sistemasuni.edu.pe




“Aumenta tus conocimientos, desarrolla nuevas habilidades

y construye hoyv tu futuro’.

SESION 01

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION AVANZADA Y
ESTRUCTURAS DE DATOS

* Introduccion a la programacion avanzada y estructuras
de datos.

* Repaso de tipos de datos, operaciones, operadores y
expresiones

» Repaso de estructuras de control: condicionales,
bucles, definicion de funciones recursivas.

» Algoritmos de Ejemplo: Realizacion de aplicaciones
practicas.

SESION 03

TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS O COMPUESTOS

* Introduccion a los tipos de datos estructurados:
registros, estructuras, uniones, enumeraciones, etc.

* Punteros y gestion de memoria en tipos estructurados o
estructuras dinamicas.

* Algoritmos de ejemplo: De creacion y gestion de datos
en estructuras dinamicas

SESION 05

LISTAS ENLAZADAS DOBLE

* Introduccion a las listas doblemente enlazadas

* Operaciones de lista: insercion, eliminacion, recorrido.
* Algoritmos de ejemplo: listas ordenadas de doble
enlace, listas circulares de doble enlace.

SESION 07

ARBOLES Y GRAFOS

* Introduccion a arboles y grafos.

« Arboles binarios: recorridos.

* Tipos de grafos: dirigidos, no dirigidos, recorridos.
» Algoritmos de ejemplo: recorridos.

SESION 02

ARREGLOS ESTATICOS Y DINAMICOS

* Definicion y manipulacion de arreglos estaticos.
 Operaciones de arreglos: acceso, modificacion,
recorrido.

* Definicion y manipulacion de arreglos dinamicos.
 Gestion de memoria: asignacion, liberacion, etc.

* Algoritmos de ejemplo: Gestion dinamica de la memoria

SESION 04

LISTAS ENLAZADAS SIMPLES

* Introduccion a las listas enlazadas

* Operaciones de lista: insercion, eliminacion, recorrido,
etc.

* Algoritmos de ejemplo: listas enlazadas ordenadas,
listas enlazadas circulares, etc.

SESION 06

PILAS Y COLAS

* Introduccion a pilas y colas.

» Operaciones: poner en la pila, extraer de la pila,
dimensionar la pila, encolar, desencolar, dimensionar la
cola, etc.

* Algoritmos de ejemplo: implementacion de pilas 'y
colas.

SESION 08

EVALUACION FINAL

* Evaluacion Final




