


“Aumenta tus conocimientos, desarrolla nuevas habilidades

y construye hoy tu futuro’.

CLASE #01

* Introduccion al entorno de diseno, niveles del diseno
grafico.

 Conceptos del programa. Formas de ingresar y cerrar
el programa.

* Descripcion del entorno, descripcion barra de
herramientas.

* Configuracion de pagina, anadir, eliminar, renombrar
paginas.

* Explicar sobre modos de color y resolucion.
 Guardar informacion, administrar tipos u formatos,
versiones anteriores.

 Agrupar, desagrupar objetos.

» Herramienta Rectangulo, novedades.

* Descripcion de la herramienta Elipse.

» Herramientas Estrella, Estrella Compleja.

» Herramientas Formas, Papel Grafico.

* Dibujo de Lineas: Herramientas Mano alzada, linea
de dos puntos, medios artisticos.

* Herramientas B-Spline, Polilinea, Bézier y Pluma,
Curva de 3 puntos.

CLASE #03

* Descripcion de la Herramienta texto.

* Formato de texto, caracteres.

» Cambiar textos en mayusculas o minusculas.

* Convertir textos a curvas.

» Separar textos, insertar simbolos.

 Adaptar texto a un trayecto.

» Administrar herramientas de Textos en Trayecto.
» Aplicacion de Textos en Trayecto.

» Herramienta Cuenta Gotas de Color.

* Aplicacion de la herramienta Cuenta Gotas.

* Conversion de dibujos a Mapa de Bits (imagen).
* PRACTICA CALIFICADA.

CLASE #02

 Explicacion para utilizar la regla Tipometro para administrar
grosor de bordes.

* Dibujo sobre mapa de bits, vectorizar con pluma o bézier.

* Copiar objetos, diversas formas de copiar.

* Ordenar Objetos (prioridad de los objetos).

* Alineacion y Distribucion de Objetos (definir objeto como eje
central).

« Administrar formas de transformacion.

 Transformar objetos: Soldar, Recortar, Interseccion.
 Transformar objetos: Posicion, Rotacion, Escala, tamano,
Inclinacion.

* Herramienta Contorno o Filete.

 Conversion a soélidos: colores, rotacion e iluminacion. Creacion y
diseno de ruedas dentadas.

* Asignacion de colores, estandarizacion de colores.

« Acceso a paleta de colores.

« Herramientas de Relleno: Uniforme, Degradado.

* Herramientas de Relleno: Patron, Textura, PostScript.

* Herramienta Relleno Interactivo.

* Efecto Power Clip.

CLASE #04

» Diagramacion y division de hojas en base al nucleo de las
reglas y coordenadas.

* Aplicacion: Utilizar regla escalar Tipdmetro,

* Diseno de volantes, afiches, facturas, tarjetas personales,
postales, etc.

* (aplicar el brochure de una empresa).

» Repaso General del Curso.

* Revision de trabajos.

» EVALUACION FINAL BASICO.




