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M Evaluacion

Sera totalmentepractica. Se realizaran entre 4 o 5 practicas de las cuales se
eliminara la nota mas baja y se obtendra un promedio (PP). Durante la
Ultima sesion se realizara un examen final (EF), el cual se promediara con la

) o | N o nota de practicas y de esta manera se tendra la calificacion final
Este programa esta basado en el dibujo vectorial, permitiendo dibujos

muy simples y complejos; también el uso de texto y efectos )
interactivos hace de este software una importante herramienta para PROMEDIO DE PRACTICAS: NOTA FINAL:

la maquetacion profesional, sobre todo orientado a la publicidad. PP=(PR1 + PR2 + PR3 + PR4 - MENOR (PR) NE= PP + EF

B Modalidad Online

Requiere una PC con las siguientes caracteristicas:

» Windows 10*, Windows 8.1 o Windows 7, de 64 0 32 bits**, con las
actualizaciones y Service Packs mas recientes.

* Intel Core 13/5/7/9 0 AMD Ryzen 3/5/7/9/Threadripper, EPYC.

- Tarjeta de video compatible con OpenCL 1.2 (recomendado).

« 4 GB de RAM - 4 GB de espacio en el disco duro.

 Conocimientos Previos

Conocimiento de Windows.

* El participante al final del curso sera capaz de :

Lograr que el alumno comprenda los fundamentos y criterios . , ,
e . . - Pantalla multitoque, raton o tableta grafica.

basicos de la Preprensa digital, elaborando disenos Leion d Ia | )

publicitarios de manera eficiente y efectiva, para que queden * Resolucion de pantalla de 1280 x 720 al 700% (96 ppp).

istos para la Preimpresion, asi mismos trabajos vectoriales ' M?CVOSOﬁ Internet Explorer 11 o posterior.
para disenos de redes sociales y el ambiente web. * Microsoft.NET Framework 4.7.2

B Conectate a nuestras diferentes
Plataformas Digitales:

TP T - Duracion
M Dirigido a: del ouren | N ©)
Fstudiantes, Profesionales Telf.: 200 - 9(_)§0 OPC|0_n 1 I
y Publico en General E-mail: sisuni.info@uni.edu.pe
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“Aumenta tus conocimientos, desarrolla nuevas habilidades

y construye hoy tu futuro’.

CLASE #01

* Introduccion al entorno de diseno, niveles del diseno
grafico.

 Conceptos del programa. Formas de ingresar y cerrar
el programa.

* Descripcion del entorno, descripcion barra de
herramientas.

* Configuracion de pagina, anadir, eliminar, renombrar
paginas.

* Explicar sobre modos de color y resolucion.
 Guardar informacion, administrar tipos u formatos,
versiones anteriores.

 Agrupar, desagrupar objetos.

» Herramienta Rectangulo, novedades.

* Descripcion de la herramienta Elipse.

» Herramientas Estrella, Estrella Compleja.

» Herramientas Formas, Papel Grafico.

* Dibujo de Lineas: Herramientas Mano alzada, linea
de dos puntos, medios artisticos.

* Herramientas B-Spline, Polilinea, Bézier y Pluma,
Curva de 3 puntos.

CLASE #03

* Descripcion de la Herramienta texto.

* Formato de texto, caracteres.

» Cambiar textos en mayusculas o minusculas.

* Convertir textos a curvas.

» Separar textos, insertar simbolos.

 Adaptar texto a un trayecto.

» Administrar herramientas de Textos en Trayecto.
» Aplicacion de Textos en Trayecto.

» Herramienta Cuenta Gotas de Color.

* Aplicacion de la herramienta Cuenta Gotas.

* Conversion de dibujos a Mapa de Bits (imagen).
* PRACTICA CALIFICADA.

CLASE #02

 Explicacion para utilizar la regla Tipometro para administrar
grosor de bordes.

* Dibujo sobre mapa de bits, vectorizar con pluma o bézier.

* Copiar objetos, diversas formas de copiar.

* Ordenar Objetos (prioridad de los objetos).

* Alineacion y Distribucion de Objetos (definir objeto como eje
central).

« Administrar formas de transformacion.

 Transformar objetos: Soldar, Recortar, Interseccion.
 Transformar objetos: Posicion, Rotacion, Escala, tamano,
Inclinacion.

* Herramienta Contorno o Filete.

 Conversion a soélidos: colores, rotacion e iluminacion. Creacion y
diseno de ruedas dentadas.

* Asignacion de colores, estandarizacion de colores.

« Acceso a paleta de colores.

« Herramientas de Relleno: Uniforme, Degradado.

* Herramientas de Relleno: Patron, Textura, PostScript.

* Herramienta Relleno Interactivo.

* Efecto Power Clip.

CLASE #04

» Diagramacion y division de hojas en base al nucleo de las
reglas y coordenadas.

* Aplicacion: Utilizar regla escalar Tipdmetro,

* Diseno de volantes, afiches, facturas, tarjetas personales,
postales, etc.

* (aplicar el brochure de una empresa).

» Repaso General del Curso.

* Revision de trabajos.

» EVALUACION FINAL BASICO.




