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Tecnologias de la Informacién

FACULTAD DE INGENIERIA INDUSTRIAL Y SISTEMAS

ANDROID STUDIO AVANZADO

Duracidn: 24 hrs. | Cédigo: ~ WADSA

Descripcion del curso

El curso es totalmente prdctico revisando los conceptos teéricos necesarios. Al inicio se examinaré el uso de
los sensores mds utilizados en diversos casos. Se examinardn algunos aspectos avanzados del uso general
de Android Studio, como la interaccién con repositorio GIT, el disefo de listas avanzadas con RecyclerView, y
el empleo de librerias como Retrofit, JavaRx, ButterKnife. Luego aprenderd como utilizar los servicios de
Firebase y de GoogleMaps en aplicaciones Android. Finalmente aprenderd el uso de elementos multimedia
en una aplicacién mévil. Durante el curso se desarrollardn casos prdcticos basados en referencias reales
comunes a aplicaciones méviles.
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Objetivos:

El Participante al finalizar el curso serd capaz de:
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Dirigido a:

=  Profesional.
=  Publico en General.

= “Estudiantes.

Conocimientos de algun lenguaje de programacién con acceso a bases de datos g
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CONTENIDO
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™ SENSORES

La clase SensorManager
Sensor de Luz

Empleando el acelerémetro,
Sensor de proximidad.
Sensor de huella digital
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™ ASPECTOS AVANZADOS

e Declarando, registrando, iniciando y deteniendo un servicio. Permisos.
e Configurando GIT
e Mostrando datos en un RecyclerView
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™ FIREBASE

e Accediendo a servicios RESTful con Retrofit
e Eventos Touch

e Libreria Butterknife

e RxJava
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™ FIREBASE

e Creacién de una cuenta Firebase.
e Envio de Notificaciones,
e Authenticacién.
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™ FIREBASE

e Almacenamiento
e Analitica
e Implementacion de un chat
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™ GOOGLE MAPS

e Accediendo a servicios de Google Maps
e Mostrando mapas,

e Controlando la cdmara

e Control de Markers
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™ GOOGLE MAPS

Dibujando en el Mapa
Geolocalizacién.
Google Places
PlcePicker
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" SERVICIOS MULTIMEDIA

e Incorporando sonido y video

e Programando Animaciones.

e Animaciones de sprites.

® Creacién de elementos gréficos por cédigo. Dibujando y animando en el objeto Canvas
Evaluacién Final

La evaluacién de cursos serd totalmente prdctica. Se realizardn entre 4y 5

4 prdacticas de las cuales se eliminard la nota més baja y se obtendrd un

EVA LU AC I O N promedio (PP). Durante la Gltima sesién se realizard un examen final (EF),

el cual se promediard con la nota de prdcticas y de esta manera se tendrd
la calificacién final.

PROMEDIO DE PRACTICAS Nota Final:

PP=(PR1 + Pr2 + Pr3 + PR4) - Menor (PR) _ NF = (PP + EF) /2
3
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