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Tecnologias de la Informacion

JAVASCRIPT DEVELOPER

Duracion 24
horas.

\ 4 Sesiones.

@ Dirigido a:
, OBJETIVOS:

@ Estudiantes
@ Profesionales

@® Publico en
general.

El Participante al finalizar el curso serd capaz de:

@ Manejar el lenguaije JavaScript para controlar
diversos objetos de una web, controlar las API
de HTML5, accederd a bases de datos remotas
através de la libreria AJAX de Jquery, aprenderd
el empleo de la libreria Cordova para crear
aplicaciones méviles hibridas, y diversos
sensores. Aprenderd el uso de EcmaScript para
el uso adecuado del lenguaje JavaScript.

Se examinara al inicio el Ienguajex/aScr'i ]
para controlar los diversos objetos HTML d
una pagina Web, asi como los diversos APIs,
que vienen con HTMLS y que salo se
implmentan a traves de JavaScript. Luego se
examinara la que es actualmente la libreria
mas utilizada en los sitios web en el
mundo,jQuery, tanto para implementar
animaciones e interacciones, como para
poder acceder a bases de datos a traves de
servicios web. A continuacion se crearan
aplicaciones moviles hibridas basadas en -
Phonegap a través de Cardova, en forma f G r_(‘)]
sencilla y practica, tan salo usando HTML,

Requisitos:

Conocimientos de algun lenguaje de programacion con@

acceso a bases de datos
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FUNDAMENTOS DE JAVASCRIPT

Controlando objetos html
Intervalos de tiempo
Depurando

|

A ¥dapiSDEHTMISE =

Geolocalizador
Web Storage
Drag and Drop
Canvas

JOUERY PARA ANIMACIONES

Selectores
Agregando contenido dinamicamente
Efectos y Animacionese

0SS QUERVAAX =

Selectores
Agregando contenido dinamicamente
Efectos y Animacionese

. .
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conTenDo:

S38PHONEGAP

Configuracian
lconos y Splash Screen
Geolocalizador

Control de la camara

BaPHONEGAP — ALMACENAMIENTO LOCAL Y REMOTO

Almacenamiento local
Acceso a datos remotos
Publicacion para Android

\ BAECMASCRIPT B

Sintaxis
Variables
Funciones y Objetos

|
\ BAECMASCRIPT B

Caracteristica Asincronas con Fetch
Classes
Evaluacion Final

EVALUACION:La evaluacion de cursos sera totalmente !
practica. Se realizaran entre 4 y 5 practicas de las cuales se eliminara
la nota mas baja y se obtendra un promedio (PP). Durante la dltima
sesion se realizara un examen final (EF), el cual se promediara con la

nota de practicas y de esta manera se tendra la calificacion final.
Promedio De Practicas Nota Final:

PP=(PR1 + Pr2 + Pr3 + PRA) - Menor (PR) __NF = (PP + EF) /2

3
.
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