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Descripcion del curso

Este programa estd basado en el dibujo vectorial, permitiendo dibujos muy simples y complejos;
también el uso de texto y efectos interactivos hace de este software una importante herramienta
para la maquetacién profesional, sobre todo orientado a la publicidad.
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Dirigido a:

El Participante al finalizar el curso serd capaz de:

=  Estudiante.

=  Puyblico en General.

Conocimiento de Windows. g

Saber manejar las tareas de copiar, pegar, empaquetar, crear carpetas y saber. >

Requerimientos de una PC para trabajar con Core

>
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™ EFECTOS APLICADOS A TEXTO

Fusién de Archivos - Correspondencia, conceptos sobre base de datos.
Pasos para crear la fusién de un archivo de origen de datos.

Para crear un origen de datos con un editor de texto.

Para importar un archivo de origen de datos.

Textos Artisticos: Efecto Envoltura.

Aplicacién hacia objetos de textos, poligonos.

Textos Artisticos: Efecto Mezcla.

Aplicacién hacia objetos de textos, poligonos.
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™ EFECTOS EN 3D

Textos Artisticos: Efecto Silueta.

Aplicacién hacia objetos de textos, poligonos.
Herramienta Extrusiéon: aplicacién de sus propiedades.
Textos Artisticos: Efecto Extrusién.

Aplicacién hacia objetos de textos, poligonos.

Textos Artisticos: Efecto Bisel.

Aplicacién hacia objetos de textos, poligonos.
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M TRANSPARENCIAS, LENTES

Textos Artisticos: Efecto Lente.

Aplicacién de Lentes hacia objetos de textos, poligonos, mapa de bits.
Efecto ARadir Perspectiva.

Aplicacién hacia objetos de textos, poligonos, gréficos vectoriales.

Efecto Medios Artisticos.

Disefar artes y'grabar Medios Artisticos.

Aplicacién de Medios Artisticos.

Texto de Parrafo.

Herramientas de sangrias, columnas, marcas, adaptar textos de pdrrafo.
Aplicacién de texto pdrrafo
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™ ADMINSITRACION DE DIBUJOS POR CAPAS

Creacién de Capas.

Administrar herramientas de dibujo en entorno de capas.

Aplicacién de Dibujos en capas.

Administrador de Obijetos.

Aplicaciéon de administracién de objetos para determinados disefios.
PRACTICA CALIFICADA.
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# EFECTOS Y TRATAMIENTO PARA FOTOGRAFIAS

Mapa de Bits.

Exportar Archivos, definir resolucién de salida.

Administrar formatos de Archivos.

Definir resolucién de ingreso para impresién, visualizacién.
Aplicacién de Efectos de Mapa de Bits.

Descripcién del entorno del Programa Corel Photo Paint.
Aplicacién de las herramientas de Mend principal.

Aplicacién de paleta de colores.

Aplicacién de efectos de filtros.

Aplicacién de herramientas - Rellenos, Diseminador de Imdgenes.
Grabar informacién con el objeto de administrar los formatos.
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M VECTORIZACION DE MAPA DE BITS

Descripcion del entorno de vectores: Dibujo lineal, logotipo, etc.
Administrar - capturar objetos, ventanas, etc.

Descripcion de Diserio Editorial - Publicitario.

Conceptos de Publicidad.

Partes que intervienen y elementos de publicidad.

Los anunciantes, medios de comunicacién.

Direccién y logros, el producto.

Aplicacién disefos orientados a la publicidad.
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™ |MPRIMIR SEPARACIONES DE COLOR

Teoria del color.

Significado de los colores.

Impresién en separacién de colores.

Aplicacién de separacién de colores en paleta CMYK.
Repaso General del Curso.

Revisién de trabajos.
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™ EVALUACION
e EVALUACION FINAL .

La evaluacién de cursos serd totalmente prdctica. Se realizardn entre 4y 5

4 prdacticas de las cuales se eliminard la nota més baja y se obtendrd un

EVA LU AC I O N promedio (PP). Durante la Gltima sesién se realizard un examen final (EF),

el cual se promediard con la nota de prdcticas y de esta manera se tendrd
la calificacién final.

PROMEDIO DE PRACTICAS Nota Final:

PP=(PR1 + Pr2 + Pr3 + PR4) - Menor (PR) _ NF = (PP + EF) /2
3
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