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PCorel Draw X8 - Designer

Duracién: 24 hrs. | Cédigo: COLX8

Descripcion del curso

Este programa estd basado en el dibujo vectorial, permitiendo dibujos muy simples y complejos;
también el uso de texto y efectos interactivos hace de este software una importante herramienta
para la maquetacién profesional, sobre todo orientado a la publicidad.
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Dirigido a:

El Participante al finalizar el curso serd capaz de:

=  Estudiantes.

=  Profesionales.

Conocimiento de Windows . g

Saber manejar las tareas de copiar, pegar, empaquetar, crear carpetas y saber.
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Requerimientos de una PC para trabajar con Core

>
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™ ENTORNO DE DISENO, NOVEDADES

Introduccién al entorno de disefio, niveles del disefio grafico.
Novedades de Corel Draw X8.

Conceptos del programa. Formas de ingresar y cerrar el programa.
Descripcién del entorno, descripciéon barra de herramientas.
Configuracién de pégina, anadir, eliminar, renombrar pdginas.
Explicar sobre modos de color y resolucién.

Guardar informacién, administrar tipos u formatos, versiones anteriores.
Agrupar, desagrupar obijetos.

Herramienta Rectédngulo, novedades.

Descripcién de la herramienta Elipse.

Herramientas Estrella, Estrella Compleja.

Herramientas Formas, Papel Gréfico.
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™ HERRAMIENTAS DE TRAZADOS Y DIBUJAOS VECTORIALES

Dibujo de Lineas: Herramientas Mano alzada, linea de dos puntos, medios artisticos.
Herramientas B-Spline, Polilinea, Bézier y Pluma, Curva de 3 puntos.

Explicacién para utilizar la regla Tipémetro para administrar grosor de bordes.
Dibujo sobre mapa de bits, vectorizar con pluma o bézier.

Copiar objetos, diversas formas de copiar.

Ordenar Obijetos (prioridad de los objetos).

Alineacién y Distribucién de Objetos (definir objeto como eje central)
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"™ HERRAMIENTAS Y COMANDO PARA ORGANIZAR LOS OBJETOS

Administrar formas de transformacién.
Transformar-objetos: Soldar, Recortar, Interseccién.

Transformar obijetos: Posicién, Rotacién, Escala, tamafo, Inclinacién.
Herramienta Contorno o Filete.

Conversién a'sélidos: colores, rotacién e iluminacién.

Creacién y disefio de ruedas dentadas.
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™ RELLENOS

Asignacién de colores, estandarizacién de colores.
Acceso a paleta de colores.

Herramientas de Relleno: Uniforme, Degradado.
Herramientas de Relleno: Patrén, Textura, PostScript.
Herramienta Relleno Interactivo.

Efecto Power Clip.

Herramienta Cuenta Gotas de Color.

Aplicacién de la herramienta Cuenta Gotas.
Conversién de dibujos a Mapa de Bits (imagen).
PRACTICA CALIFICADA.
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™ TEXTO ARTISTICO, FORMATOS

Descripcion de la Herramienta texto.
Formato de texto, caracteres.

Cambiar textos en mayusculas o minusculas.
Convertir textos a curvas.

Separar textos, insertar simbolos
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# TEXTO EN TRAZOS VECTORIALES

e Adaptar texto a un trayecto.
e Administrar herramientas de Textos en Trayecto.
e Aplicacién de Textos en Trayecto.
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M USO DE REGLAS Y GUIAS

e Diagramacién y divisiéon de hojas en base al nidcleo de las reglas y coordenadas.
e Aplicacién: Utilizar regla escalar Tipémetro,
Disefio de volantes,
afiches, facturas,
tarjetas personales,
postales, etc.
(aplicar el brochure de una empresa).
e Repaso General del Curso.
e Revisién de trabajos.

. [ 4
&' Sesion 8
™ EVALUACION
e EVALUACION FINAL BASICO.

La evaluacién de cursos serd totalmente prdctica. Se realizardn entre 4y 5

4 prdacticas de las cuales se eliminard la nota més baja y se obtendrd un

EVA LU AC I O N promedio (PP). Durante la Gltima sesién se realizard un examen final (EF),

el cual se promediard con la nota de prdcticas y de esta manera se tendrd
la calificacién final.

PROMEDIO DE PRACTICAS Nota Final:

PP=(PR1 + Pr2 + Pr3 + PR4) - Menor (PR) _ NF = (PP + EF) /2
3
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