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Duracion 24
horas.

\ 4 Sesiones.

@ Dirigido a:

Estudiant . .
® Estud CI es El Participante al finalizar el curso seré capaz de:
@ Profesionales Q

® Publico en @ Crear Aplicaciones Android.
general. Q\ @ Acceder a Base de Datos Locales y remotas
@ Usando Android Studio.
@ Manejar Activities en Android.

§O

Este Workshop |le permitira tener una vision
completa del desarrollo de aplicaciones para
Android, empleando la herramienta oficial
de desarrollo de Google: Android Studio.
Aprendera los conceptos basicos del

desarrollo en Android creando aplicaciones RequISIl'-OS:
usando activities, estilos, temas, widgets y

diversos componentes. En el desarrollo del Conocimientos minimos de algun lenguaje de programacion.©
curso, creara aplicaciones desde galerias de Haber realizado conexiones a base de datos.&

fotos, reproductores de sonido y video.
Aprendera como acceder a una base de
datos local en el dispositivo S0Lite y a r—]
datos remotos, mediante servicios REST o f G
directamente a SQLServer.
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INTRODUCCION

Descripcion de la plataforma de desarrollo de Android.

Entendiendo el proceso desde el prototipo, al disefio y la programacion.
Instalacion y Conguracian de Android Studio.

Instalacion y conguracion del emulador Genymotion

CREANDO LUINA APLICACION.

Creacion de un proyecto.

El entorno de desarrollo de Android Studio.
Estructura de un Proyecto en Android Studio.
Ejecucion del proyecto en el emulador Genymotion.
Ejecutando en un dispositivo mavil.

DPERACIONES BASICAS

Recursos Layout, propiedades, metodos, eventos, controles,
recursos string, imagenes y otros recursos.
Personalizando basica de la aplicacion.

PROGRAMANDO EN ANDROID STUDIO

Variables, Tipos de datos, Arreglos y Estructuras de Control.

Programando en Java para el proyecto en Android Studio. 4 ?
Tipos de Layout. LinearLayout, RelativeLayout, etc.
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OPERACIONES GENERALES.

Navegando entre activities, Control del Inicio y Final de un activity,
persistencia de datos con SharedPreferences.

Habilitando permisos al usuario.

Estableciendo el activity inicial.

Mensajes emergentes.

Ventanas de Alerta

Leyendo sonido y video de ubicaciones los recursos,
ubicaciones remotas y de la memoria SD,Animaciones.
Animaciones de sprites.

Creacion de elementos gracos por codigo.

Dibujando y animando en el objeto Canvas

IMPLEMENTANDO EL DISEND.

ACCESO A DATOS.

SENSORES Y EVENTOS TOUCH.
CONTROL DE SERVICIOS ACCEDIENDO A RECURSQOS DEL DISPAOSITIVO

AP P P P

PUBLICACION EN GOOGLE PLAY

EVALUACION:La evaluacion de cursos sera totalmente !
practica. Se realizaran entre 4 y 5 practicas de las cuales se eliminaré

la nota mas baja y se obtendra un promedio (PP). Durante la ultima
sesion se realizara un examen final (EF), el cual se promediara con la

nota de practicas y de esta manera se tendra la calificacion final.
Promedio De Practicas Nota Final:

PP=(PR1 + Pr2 + Pr3 + PRA) - Menor (PR) __NF = (PP + EF) /2
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